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GRY TERENOWE WSTEP

WSTEP

Gry terenowe stanowia wyjatkowa forme edukacji, w ktérej nauka taczy sie z ruchem,
bardzo czesto tez ze wspdtpraca w zespole i z odkrywaniem réznorodnych zalezno-
$ci dzieki praktycznemu dziataniu. Celem gier znajdujacych sie w naszym ,Komplecie
scenariuszy” jest pokazanie mtodym ludziom, ze zagadnienia ekonomiczne zwigzane
z przedsiebiorczoscia i finansami nie musza byc¢ przekazywane jedynie w formie trady-
cyjnych lekcji i metodami podajacymi (np. wyktadu czy pogadanki), ale moga stac sie
naturalnymi elementami zabawy oraz pracy zespotowe]. Dzieki temu uczniowie rozwi-
na¢ moga zaréwno swojg wiedze ekonomiczno-finansowa, jak i kompetencje miekkie,
takie jak umiejetnosc¢ komunikacji, negocjacji czy podejmowania decyzji w dynamicznie
zmieniajacych sie warunkach.

Czedd scenariuszy gier zostata przygotowana przez przedstawicieli Zaktadu Ubezpie-
czen Spotfecznych oraz Zwiazku Harcerstwa Polskiego w ramach wspodtpracy z War-
szawskim Instytutem Bankowosci. Partnerstwo tych instytucji pozwolito potaczyc
doswiadczenie praktykéw rynku finansowego i ubezpieczeniowego z tradycja harcer-
skiej edukacji ($cislej — wychowania ekonomicznego) w dziataniu. W efekcie, takze we
wspodtpracy z innymi przedstawicielami éwiata nauki i edukacji, powstaty propozycje,
ktore nie tylko przyblizajg uczniom mechanizmy gospodarcze i sprawy finansowe, ale
takze angazujg ich w aktywne odkrywanie znaczenia tychze mechanizmdw i spraw
w codziennym zyciu.

Tematyka gier obejmuje szeroki wachlarz zagadnier - od podstawowych mechani-
zmdw gospodarki rynkowej i prowadzenia dziatalnoéci gospodarczej, przez ksztattowa-
nie umiejetnosci zarzadzania budzetem domowym, az po zrozumienie roli bankowosci
i systemu ubezpieczen spotecznych. Dzieki temu uczniowie naucza sie planowania,
wspodtpracy i wyciggania wnioskéw z podejmowanych dziatan, a jednocze$nie dostrze-
ga, ze nawet zfozone procesy ekonomiczne mozna przedstawi¢ w formie zrozumiatej
i angazujacej zabawy.

Proponowane scenariusze gier terenowych wspierajg ksztattowanie u uczniéw postaw
przedsiebiorczych, ucza odpowiedzialnosci i buduja $wiadomoséé spoteczng, pokazu-
jac, ze decyzje finansowe jednostki maja konsekwencje nie tylko dla niej samej, ale
takze dla szerszej wspdlnoty. W ten sposdb gry terenowe staja sie atrakcyjng metoda
dydaktyczng oraz waznym narzedziem wychowawczym, taczacym wiedze ekonomiczng
z doswiadczeniem wspdlnego dziatania w konkretnej przestrzeni.

Serdecznie zapraszamy Panstwa do wprowadzenia proponowanych gier terenowych do
swoich zajec¢ z uczniami, aby wtasnie w takiej angazujacej formie przekazywad uczniom
wiedze ekonomiczng i finansowq oraz rozwija¢ kompetencje spoteczne dzieci i mtodziezy.

dr hab. Tomasz Rachwat, prof. UEK
Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki.
Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci.
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CZAS 90 min

Natalia Stawska - TRWANIA

CJQ OPTYMALNA
klas IV-VIII szkoty podstawowej 000 LICZBA 30
(Y yczESTNIKOW

W czasie gry uczniowie wcielg sie w inwestoréw zbijajacych majatek w zmiennych
warunkach rynku. To prosta i dynamiczna symulacja przyblizajaca mechanizmy takie
jak popyt, podaz, konkurencja, zmiennos$¢ cen. Pozwala przedyskutowad i wyciagnad
wnioski w obszarze makroekonomii oraz wiasnych zachowan konsumenckich.

® park
® |as
® boisko szkolne

® Budowanie umiejetnosci wspdtpracy oraz koordynacji dziatarh w ramach matych grup.

e Cwiczenie definiowania wiasnych intereséw (jako konsumenta), rozumienia
intereséw drugiej strony (sprzedawcy) oraz odnajdywania w tej przestrzeni wspdlnie
satysfakcjonujacych, korzystnych rozwigzan.

® Poznanie w praktyce znaczenia takich poje¢, jak: rynek, konkurencja, podaz, popyt.

® Doswiadczenie oddziatywania sit rynkowych i nabycie umiejetnos$ci dokonywania
transakcji z uwzglednieniem zmian zachodzacych na rynku.

o Cwiczenie podejmowania korzystnych decyzji finansowych na podstawie zmiennych cen.

® towar (drewniane, plastikowe lub tekturowe zetony w 5 kolorach, reprezentujace
produkty do kupienia - po 100 sztuk kazdego koloru; wzér - zatacznik nr 2)

® pieniadze (260 jednostek o nominatach np. 1, 2, 5, 10 - mozna wykorzystac
pieniadze/zetony z dowolnej gry planszowej lub przygotowac kartoniki z pieczatka.
Wazne, zeby nie byto mozliwe podrobienie pieniedzy w trakcie gry)

TECHNICZNE

L

%7 PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przywitaj uczniow. Wyjasnij im, ze w ramach gry, handlujac kolorowymi zetonami, beda mieli okazje wcieli¢
sie w inwestoréw i w makleréw gietdowych. Gra bedzie prostg symulacja dziatania rynku, w tym takze gietdy
papieréw wartosciowych.

® gwizdek (lub cos innego, co wyda dzwiek styszany przez uczestnikéw podczas gry)
tabela cen (wydrukowana dla kazdego z 5 punktéw skupu i sprzedazy)

Wyznacz 5 uczniéw, ktérzy poprowadza punkty skupu i sprzedazy. Wrecz im tabele z cenami (zatacznik
nr 1), po 20 jednostek pienieznych (w matych nominatach, odpowiednia liczbe zetondéw i monet wytnij
np. z zatacznikéw nr 2 i 3). Pozostatych uczniéw potacz w 8 grup (najlepiej trzyosobowych). Rozdaj gru-
pom po 20 jednostek pienieznych.

5 REGULY GRY

Wyjaénij reguty gry:

e Celem fabularnym gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby zetondw jednego koloru i wydanie jak najmniejszej
ilodci pieniedzy. Jedli bedzie remis - wygrywa zespdt, ktéry bedzie miat na koniec najwiecej gotowki.

® Gra potrwa doktadnie 30 min - w 5 turach po 6 min. Zmiana tury bedzie ogtaszana gwizdkiem.

® W kazdej turze mozna kupowad i sprzedawad dowolne zetony w punktach skupu i sprzedazy. Zmienia sie
tylko ich cena. Cena skupu i sprzedazy - dla uproszczenia - jest taka sama.
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e Osoby prowadzace punkty podczas gry czytajg aktualng cene danego produktu z tabeli, gdy ktos je za-
pyta, ale nie pokazuja nikomu catej tabeli. Nie moga nikomu odmdéwié zakupu ani sprzedazy, jesli tylko ta
osoba ma towar lub pieniadze.

e Cztonkowie zespotu moga sie rozdzielac i rownolegle robi¢ zakupy w kilku miejscach.

e Jesliw ktoryms z punktéw skonczg sie produkty, to po prostu ich nie ma (nie mozna kupowad ,wirtualnych”
produktéw czy ,opcji” produktéw, a prowadzacy gre nie bedzie robit dostaw do punktéw w trakcie gry;
towar pojawi sie ponownie, tylko jesli ktérys zespdt przyjdzie go sprzedad).

® Wszelkie formy wspétpracy miedzy zespotami, o ile zgodzg sie na nie obie strony transakcji, sq dozwolone.

Zapytaj uczniow, czy majq jakies pytania dotyczgce mechaniki gry. Rozwiej ewentualne watpliwosci.

Przypomnij o zasadach bezpieczenstwa i fair play.

<§J PRZEBIEG GRY

® Poprog osoby wyznaczone do prowadzenia punktéw skupu i sprzedazy o oddalenie sie na ok. 50-100 m
od miejsca, w ktérym jestescie i od siebie nawzajem oraz o znalezienie sobie przestrzeni do prowadzenia
handlu, roztozenie produktéw i pieniedzy.

® DPilnyj czasu: 5 rund po 6 min (jest mozliwa zmiana liczby rund lub czasu ich trwania, jednak trzeba to okredli¢
przed rozpoczeciem gry, aby zespoty mogty ustali¢ swoja strategie i przejac odpowiedzialnosc za jej realizacje).

e Koniec rundy i poczatek kolejnej ogtaszaj gwizdkiem i okrzykiem.

® Popros, aby kazdy zespdt przeliczyt posiadane produkty i pienigdze.

® Wygrywa zespdt, ktéry zdobyt najwiece] zetondw jednego koloru. Jedli dwa zespoty (lub wiecej) majg po
tyle samo jednokolorowych zetondw, wygrywa ten zespdt, ktéremu zostato najwiecej gotéwki. Wskaz zwy-
ciezcow i pogratuluj im.

® Podziekuj uczniom, ktérzy prowadzili punkty skupu i sprzedazy. Wyréznij ich za wykonanie tego specjal-
nego zadania.

DYSKUSJA

Po zakoriczeniu gry przedyskutuj z uczniami nastepujace zagadnienia:

® Jak podejmowali decyzje o zakupach?

e Jak dzielili sie zadaniami w zespotach?

e Kupowali szybko i pochopnie czy raczej dtugo rozwazali zakupy?

® Co zdecydowato o odniesionym sukcesie lub niepowodzeniu w handlu?

Co zrobiliby inaczej, gdyby mogli zaczac od poczatku?

e Czy w trakcie rozgrywki pojawity sie jakie$ przypadkowe btedy lub celowe oszustwa?
® Jaki wptyw na rozgrywke miato ograniczenie iloéci towaru i gotowki na rynku?

Daj szanse na wypowiedz zaréwno zespotom graczy, jak i uczniom zapisujacym punkty.

Na podstawie zaobserwowanych sytuacji oméw terminy: ,rynek”, ,konkurencja”, ,podaz”, ,popyt’, ,réwnowa-
ga". Odwotuj sie do konkretnych dziatar ucznidw i podejmowanych przez nich decyzji. Zwrdc uwage uczniom,
ze gra w sposdb uproszczony pokazuje mechanizmy rynkowe i ksztattowanie cen w handlu, bez odwotania
sie do marzy handlowej.

Przyktadowe wnioski:

® Produkty w réznych punktach sprzedazy moga miec rézne ceny.

® Przed zakupem warto sprawdzi¢ ceny w wiecej niz jednym miejscu i przemyslec¢ decyzje, zamiast robic to
szybko, pod wptywem emocji.

® Mozna zyskad, kupujac produkty tanio i sprzedajac drozej.

® [los¢ towaru w sklepie jest ograniczona, a wykupienie znacznej czeéci ma konsekwencje dla innych konsu-
mentow.

e Ograniczona ilo$¢ gotéwki na rynku determinuje site nabywczg konsumentéw.

® Dziatanie rynku jest oparte na wzajemnym zaufaniu - w szybkich transakcjach dziejacych sie w grze mogty
zdarzy¢ sie pomytki lub préby oszustwa. Mogto to wptynad na dziatania sprzedawcow i konsumentow (jak?).
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@ Zatacznik nr 1

Ceny w punktach skupu i sprzedazy
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@ Zatacznik nr 2

Wzory zetonéw
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WARSZAWSKI Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
INSTYTUT ktérego dysponentem jest Minister Finansow i Gospodarki.
BANKOWOSCI Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci.
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@ Zatacznik nr 3

Wzory monet
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KILKA KROKOW DO WLASNEJ FIRMY

Q PER I
an Celestyna Mitog TRC;:SIA 130 min
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klas IV-VIII szkoty podstawowe] 600 LICZBA 20-30

GRA DLA ) YcZESTNIKOW

Uczniowie przechodza przez kolejne etapy, w ktérych mierza sie z wyzwaniami -

E zagadkami lub zadaniami dotyczacymi zaktadania wiasnej firmy. W poszczegdlnych
KROTKI etapach zespoty tworza logo wtasnej firmy, poznaja kolejnoéd etapdw zaktadania
OPIS GRY przedsiebiorstwa, dowiaduja sie o formalnosciach niezbednych przy zatozeniu konta
bankowego itp.
@ ® park
® boisko szkolne
MIEJSCE ;
REALIZACJI ® sala gimnastyczna

@ ® Rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowe].
® /apoznanie z tematyka przedsiebiorczosci.
DYDACKﬁ'fCZNE ® Rozwijanie kreatywnosci.

® 0 szesc kolorowych kopert zawierajacych kolejne wyzwania (zatacznik nr 1) plus
% jedna koperta startowa dla kazdego zespotu
karta pracy dla kazdego zespotu
oféwek lub dtugopis dla kazdego zespotu
kolorowe kredki dla kazdego zespotu
Dyplom Przedsiebiorcy dla kazdego ucznia

MATERIALY
| WYPOSAZENIE
TECHNICZNE

L

¢¥J PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przed rozpoczeciem rozgrywki przygotuj Dyplom Przedsiebiorcy dla kazdego ucznis, koperty startowe (po
jednej dla kazdej druzyny), w ktérych beda sie znajdowad karty pracy (zatacznik nr 2), a takze koperty z wy-
zwaniami (zatacznik nr 1) oraz potrzebne materiaty. Kazda druzyna bedzie miata przypisany swoj kolor ko-
pert, ktérych bedzie szukac podczas gry, dlatego liczba koloréw kopert powinna odpowiadad liczbie druzyn.

Przyktad: jesli w grze biorg udziat cztery zespoty - potrzebujesz czterech zestawdw po siedem kopert.
W dniu rozgrywki ukryj koperty w miejscu gry. Schowaj je w sposéb mozliwie kreatywny, np. na gatezi drze-
wa, wéréd pitek, kamieni.

Czas rozgrywki dostosuj do miejsca, w ktérym jest ona prowadzona.

Uczniowie moga samodzielnie sie dobrad¢ w druzyny lub mozesz to zrobi¢ Ty - decyzja nalezy do Ciebie.

WSTEP

Powitaj uczestnikéw i przedstaw im przebieg oraz zasady gry. Wyjasnij, ze w jej trakcie bedg w zespotach
wykonywac kolejne wyzwania. Za kazde prawidtowo wykonane wyzwanie uczniowie dostana punkty, ktére na
koniec zostang zsumowane, by w ten sposéb wytonic¢ zwyciezce.

Elementem gry jest tez odnajdywanie kolejnych wyzwar. Powiedz uczestnikom, ze kazda druzyna ma za
zadanie szukad kopert w okreslonym kolorze, takim, w jakim bedzie koperta startowa. Twoim zadaniem

WARSZAWSKI Sfinansowano ze $rodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,

INSTYTUT ktérego dysponentem jest Minister Finansow i Gospodarki.
BANKOWOSCI
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jest ocena kazdego wyzwania oraz pézniejsze przeniesienie wynikéw na karte pracy. Zadaniem zespotow
jest znalezienie wyzwan - kolejnosc ich wykonywania nie ma znaczenia, natomiast w sumie kazda druzyna
musi znalez¢ sze$c kopert z wyzwaniami. Wazna jest nie tylko poprawnosé wykonania zadan z wyzwan,
ale takze czas ukonczenia gry, dlatego warto, by zespoty byty dobrze zorganizowane. Moga w tym celu
np. wyznaczyc lidera, ktéry bedzie odpowiedzialny za podejmowanie decyzji, czy osobe do zapisywania
rozwigzan. Pamietaj, ze organizacja pracy zespotu zalezy od indywidualnych preferencji jego cztonkow.

Zespoty na koniec oddajg wszystkie swoje koperty w celu podsumowania wynikéw gry.

NAWIAZANIE DO PRZEDSIEBIORCZOSCI

Rozpocznij od ciekawego nawigzania do tematyki przedsiebiorczosci. Moze to byd pytanie o to, czy uczest-
nicy gry w ostatnim czasie odwiedzili jakas firme. W razie potrzeby mozecie rozmawiac o sklepach znajduja-
cych sie w poblizu lub o firmie, w ktérej pracuja rodzice uczniéw. Rozwijajac rozmowe, zapytaj:

® Jak nazywa sie firma? Czy nazwa ta wskazuje na rodzaj dziatalnosci firmy i czy jest fatwa do zapamietania?
e Czym sie zajmuje ta firma (produkcja/ustugami)?

e Kto jest najwazniejszym klientem tej firmy (np. kazdy cztowiek w przypadku piekarni, dzieci i mtodziez w przy-
padku sklepu z zabawkami, mieszkancy czesci wsi w przypadku poczty)?

Na zakonczenie wyjasnij uczniom, ze wszystko to, o czym byta przed chwila mowa, przyda im sie w czasie
rozgrywki.

$J POCZATEK

Ustaw uczestnikéw gry w jednej linii. Przypomnij im, ze w rozgrywce licza sie: dobra organizacja pracy ze-
spofowej, prawidtowe rozwigzanie zadar oraz szybkoéé, dlatego po wykonaniu zadan z wszystkich wyzwan
musza jak najszybciej wrécié na miejsce rozpoczecia gry i oddaé Ci wszystkie znalezione koperty z wyzwa-
niami (szes$cé) oraz koperte startowa z karta pracy. Powiedz, ze w kopercie startowej, ktérg za chwile otrzyma
kazdy zespdt, znajduje sie karta pracy, w ktérej nalezy wpisac¢ nazwe zespotu oraz jego cztonkdw. Nastepnie
wrecz kazdemu zespotowi koperte startowg z przypisanym kolorem i przypomnij, ze tego koloru kopert ma
szukac. Gdy wszystkie druzyny otrzymaja koperty startowe i nie pojawig sie dodatkowe pytania dotyczace
przebiegu gry, ogto$ start i zycz uczestnikom powodzenia.

«§ ZAKONCZENIE

Po ukonczeniu zadar zespoty wracaja do miejsca rozpoczecia rozgrywki. Kazda druzyna powinna przekazac
Ci siedem kopert swojego koloru (sze$¢ kopert z wyzwaniami oraz koperte startowa). Na kopertach star-
towych zapisz kolejnosé¢ przybycia kazdej druzyny. W przypadku takiej samej liczby punktéw uzyskanych
z wyzwan, to kryterium bedzie rozstrzygato o wygranej. Po ukonczeniu zadan przez ostatni zespdt sprawdz
prawidtowos$é wykonania wyzwan i stwérz tabele z punktacja zespotow.

Ogtog zwyciezcow, po czym wrecz dyplomy wszystkim uczestnikom gry i podziekuj im za wspdlng zabawe.

Sfinansowano ze $rodkéw Funduszu Edukacji Finansowej, 0
ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki.
Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci.

inisterstwo '\% /‘”/ ./ | wARszAWSKI
5 FUNDUSZ INSTYTUT ] ]
nansow EDUKACI! BANKOWOSCI

FINANSOWE
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WYZWANIE NR 1: etapy zaktadania firmy

Uczestnicy rozwigzuja zadanie polegajace na uporzadkowaniu etapdw zaktadania firmy, ktére kolejno obejmuja:
1. opracowanie biznesplanu,

2. opracowanie nazwy i logo firmy,

3. rejestracje dziatalnosci w Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci Gospodarczej,

4, zgtoszenie firmy do Zaktadu Ubezpieczer Spotecznych (ZUS) i zatozenie konta firmowego w bankuy,

5. rozpoczecie promocji firmy, np. w mediach spotecznosciowych czy lokalnej gazecie.

Ocena zadania (mozna zdoby¢ maks. 7, a min. O pkt):

® | pkt za kazdy poprawnie umiejscowiony etap,

® dodatkowe 2 pkt w przypadku poprawnego uporzadkowania wszystkich etapdw.

WYZWANIE NR 2: cechy dobrego przedsiebiorcy

Uczestnicy rozwigzuja zadanie polegajgce na wskazaniu cech dobrego przedsiebiorcy oraz podaniu, do czego
kazda cecha moze by¢ potrzebna. Cechy, ktére powinni wskazad uczestnicy, i przyktadowe ich wykorzystanie:

® kreatywnos$c¢ (np. stworzenie ciekawej nazwy),

® wytrwatoédé/cierpliwo$é (np. radzenie sobie z niepowodzeniami),

® dobra organizacja pracy (np. organizacja harmonogramu pracy wiasnej),

® komunikatywnos$é (np. umiejetnos$c negocjacji).

Ocena zadania (mozna zdobyé¢ maks. 8, a min. -3 pkt):

® | pkt za kazde poprawne wskazanie cechy dobrego przedsiebiorcy (maks. 4 pkt),

® dodatkowy 1 pkt za dopisanie trafnego zastosowania do kazde] prawidiowo wskazanej cechy (maks. 4 pkt),

e -] pkt za kazde wskazanie btednej cechy.

?‘ WYZWANIE NR 3: identyfikacja firmy = nazwa i logo

Uczestnicy wpisuja w kartach pracy przedmiot dziatalnosci, wymyslong przez siebie nazwe i rysuja logo. Ele-
menty te powinny byc¢ ze sobg powigzane. Nazwa firmy powinna wskazywad na to, czym zajmuje sie przed-
siebiorstwo, tak samo logo. Przyktadowo, w przypadku piekarni nazwa firmy moze by¢: Piekarnia ,Rogalik’,
a logo - rysunek rogalika.

Ocena zadania (mozna zdoby¢ maks. 5, a min. O pkt):
® | pkt za wskazanie przedmiotu dziatalnosci firmy,

® | pkt za wskazanie nazwy,

dodatkowo 1 pkt, jezeli nawigzuje do przedmiotu dziatalnosci,

1 pkt za stworzenie logo,

dodatkowo 1 pkt, jezeli nawigzuje do przedmiotu dziatalnosci lub nazwy firmy (np. nazwa firmy w logo,
symbol).

WYZWANIE NR 4: rejestracja firmy

Uczestnicy rozwigzuja zadanie polegajace na uporzadkowaniu etapdéw rejestraci firmy, ktére kolejno obejmuja:
1. rejestracje w Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnoséci Gospodarczej (CEIDG),

2. rejestracje w Zaktadzie Ubezpieczen Spotecznych (ZUS),

3. zatozenie konta w banku.
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Ocena zadania (mozna zdoby¢ maks. 4, a min. O pkt):
® | pkt za kazdy poprawnie umiejscowiony etap,

® dodatkowy 1 pkt w przypadku poprawnego uporzadkowania wszystkich etapow.

<9 WYZWANIE NR 5: zaktadanie konta w banku

Uczestnicy rozwigzujg zadanie polegajace na wyborze sposéréd wskazanych dokumentéw oraz informacji
tych, ktére sa niezbedne do zatozenia konta firmowego w banku. Dokumenty oraz informacje, ktére powinni
wskazad uczestnicy:

® dowdd osobisty lub paszport,

e numer identyfikacyjny firmy (NIP),

® sdres prowadzonej dziatalnosci.

Ocena zadania (mozna zdoby¢ maks. 3, a min. -3 pkt):

® | pkt za kazde poprawne wskazanie dokumentu/informacji,

e -] pkt za kazde btedne wskazanie dokumentu/informacji.

WYZWANIE NR 6: promowanie biznesu

Uczestnicy rozwigzuja zadanie polegajace na wyborze jednego z dwdch okreslen, ktére najlepiej odnosza sie
do opisanej kwestii marketingu firmy. Kolejne poprawne odpowiedzi to:

® [okalnej gazecie,

® w wieku 15-40 lat,

® powinna,

® powinny,

® powinien,

® gazecie papierowej,

® powinna,

® w osrodkach zdrowia.

Ocena zadania (mozna zdoby¢ maks. 8, a min. O pkt):
® | pkt za kazde poprawne wskazanie okreslenia.

Po tym etapie uczniowie wracajg na mete. Na ich kartach pracy nalezy zapisac kolejnoéé przybycia.

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
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W Zatacznik nr 1

Wyzwania dla zespotéw

WYZWANIE NR 1
Uporzadkujcie etapy zaktadania firmy w odpowiedniej kolejnosci.

INQZWA ZESPOTUE ...ttt

Opracowanie nazwy firmy i logo.

Zgtoszenie firmy do Zaktadu Ubezpieczen Spotecznych (ZUS) oraz zatozenie konta firmowego w banku.

Rozpoczecie promocji firmy, np. w mediach spotecznosciowych, lokalnej gazecie.

Rejestracja dziatalnosci w Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnoéci Gospodarczej (CEIDG).

Opracowanie biznesplanu (najwazniejszych zatozen dziatalnosci firmy i planu dziatania w czasie pierw-
szych miesiecy).

WYZWANIE NR 2
Zaznaczcie te sposréd wymienionych nizej cech, ktére powinien mieé dobry przedsigbiorca.
Podajcie tez, do czego taka cecha jest mu potrzebna.

INQZWA ZESPOTUE ...

FODIENIE WSZYSTKIEGO SBMEMIU .ottt

ZAMKNIECIE W SODIE oo

AODIE OFGANIZACIA PrECY eveiieeeieietiet ettt

KOMUNTKBEYWNOSGE s

NAAMIEINE PEWNOSE SIEIDIE oottt

KTQATYWINOSGC oottt

WY ETWBTOSE/CIEIPIIWOSE 1.t

Ministerstwo '\% ./ | WARSZAWSKI Sfinansowano ze $rodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
Finansow FUNDUSZ /7/ INSTYTUT ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki.
o ENANSOwWE BANKOWOSCI Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowogci.
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WYZWANIE NR 3
Wyobrazcie sobie, ze zaktadacie wtasng firme. Napiszcie, czym miataby sie ona zajmowaé,
i stwérzcie elementy jej identyfikacji, czyli nazwe i logo.

INZWA ZESPOTUL ...ttt

DZIBTAINOSE FITMY OTYCZY: ittt

INBZWA TIIIY et

Logo firmy:

WYZWANIE NR 4
Uporzadkujcie kolejne etapy rejestracji firmy.

INZWA ZESPOIUL ..ot

Rejestracja w ZUS (Zaktad Ubezpieczer Spotecznych) dokonywana przez internet lub w oddziale ZUS.
Pozwala na rozliczenie ubezpieczenia zaréwno przedsiebiorcy, jak i jego pracownikow.

Zatozenie konta w banku. Pozwala na rozliczanie transakcji firmy i dokonywanie ptatnosci, np. podatkdw.

Rejestracja w CEIDG (Centralna Ewidencja i Informacja o Dziatalnoéci Gospodarczej) dokonywana
przez internet lub np. w urzedzie gminy czy banku. Pozwala na uzyskanie m.in. numeru NIP (Numer
|dentyfikacji Podatkowej), ktéry daje mozliwosc weryfikacji firmy innym instytucjom.

WYZWANIE NR 5
Wskazcie, ktére z wymienionych dokumentéw lub informacji
s niezbedne do zatozenia konta firmowego w banku.

NQZWA ZESPOTUE ..o

adres prowadzonej dziatalnosci

karta motorowerowa

dowdd osobisty lub paszport

numer identyfikacyjny firmy (NIP)

dowdd rejestracyjny pojazddéw

$wiadectwo ukonczenia szkoty

Sfinansowano ze $rodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki.
Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci.
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WYZWANIE NR 6
W kazdym zdaniu wybierzcie i zakreslcie sposréd dwéch podanych okreslen to,
ktére Waszym zdaniem lepiej odnosi sie do opisanej kwestii marketingu.

INQZWA ZESPOTUE ...t

Mata ksiegarnia dziatajaca jedynie na obszarze miasta powinna promowac sie w ogélnopolskiej telewizji /

1. lokalnej gazecie.
Firma organizujaca przyjecia urodzinowe dla dzieci powinna kierowac reklame do oséb starszych / w wieku
2.
15-40 lat.
Firma, ktéra odnosi od wielu lat sukcesy i sprzedaje bardzo duzo produktéw, nie powinna / powinna
3. promowac sie za pomoca reklam.
4. | Informacje o firmie i jej produktach przedstawiane w reklamach powinny / nie powinny by¢ prawdziwe.
Lokalny i doskonale znany mieszkaricom sklep dziatajacy w centrum miasta nie powinien / powinien
5. | zamieszczac w internecie informacji o swojej lokalizacji.
6. | Marketing offline oznacza np. reklame w gazecie papierowej / mediach spotecznosciowych.
7. | Tres¢ reklam powinna / nie powinna by¢ zrozumiata dla odbiorcéw.
8 Firma zajmujgca sie produkcja aparatéw stuchowych dla oséb starszych powinna sie reklamowac

przede wszystkim w oérodkach zdrowia / mtodziezowym domu kultury.

WARSZAWSKI Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
INSTYTUT ktérego dysponentem jest Minister Finansow i Gospodarki.
BANKOWOSCI Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci.

Z Ministerstwo '\% .
inansG FUNDUSZ
Inansow EDUKACII

FINANSOWE




GRA TERENOWA KILKA KROKOW DO Wt ASNEJ FIRMY

@ Zatacznik nr 2

KARTA PRACY

Szanowni uczestnicy gry, ta karta pracy bedzie dla Was pomoca podczas gry terenowej. Ztézcie ja na pdt i cho-
wajcie w niej kartki z kolejnymi wyzwaniami. Na koniec rozgrywki przekazcie te rzeczy nauczycielowi.

Nazwa zespotu:

Czes$é wypetniana przez nauczyciela:
Mi€jSCe NB MECIE! oo

Liczba punktow:

® Wyzwanie nr 1 - etapy zaktadania firmy: ... / 7 pkt

® Wyzwanie nr 2 - cechy dobrego przedsiebiorcy: .ooooooooe..... ./ 8 pkt

® Wyzwanie nr 3 - identyfikacja firmy = nazwa i logo: ..o / 5 pkt

® Wyzwanie nr 4 - rejestracja firmy: . / 4 pkt

® Wyzwanie nr 5 - zakiadanie konta w banku: ... / 3 pkt

® Wyzwanie nr 6 - promowanie biznesu: ................ / 8 pkt

Suma zgromadzonych punktéw: ................. / 35 pkt, zespdt zajmuje ..., .miejsce w rywalizacji.

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej, %42 Ministerstwo ) ./ | warRszawski
ktérego dysponentem jest Minister Finansow i Gospodarki. TSN Fi ) FUNDUSZ INSTYTUT
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MISJA: BANKOWE WYZWANIE GRA TERENOWA

MISJA: BANKOWE WYZWANIE

Q 7N I
an tukasz Szewczyk, Witold Gradon ‘ CZAS 90 min
AUTORZY TRWANIA
ﬁm D OPTYMALNA
klas IV=VIII szkoty podstawowe;j 600 LICZBA 25-30
GRA DLA (Y yczEsTNIKSW
E Druzyny wykonuja zadania z bankowosci. Przyswajaja pojecia finansowe oraz podejmujg
KROTKI decyzje finansowe (kredytowe i inwestycyjne). Za zadania zdobywaja edukony.
OPIS GRY
Teren szkoty lub park, piec¢ lub sze$¢ stacji rozstawionych w réznych punktach. Jesli gra
@ terenowa organizowana jest w miejscu, ktére umozliwia odwiedzenie pobliskiej placowki
MIE)SCE bankowej, wowczas wprowadzane jest dodatkowe zadanie nr 6. Jezeli nie ma mozliwosci
REALIZACJI odwiedzenia banku, gra korczy sie na stacji nr 5, a uczestnicy wykonujg zadania
podstawowe.
@ ® /rozumienie podstawowych pojec¢ bankowych.
® Rozwijanie kompetencji matematycznych i logicznego myslenia.
DYDACKFrL\fCZNE ® \Wspotpraca w grupie i podejmowanie decyzji finansowych.
% ® mapki z trasa i nazwami zadan
® karty z zadaniami do wykonania
| WMY“;‘,TOE:A‘;ELIE ® cdukony - symboliczne pienigdze
®

karty pracy

l TECHNICZNE

@Q PRZYGOTOWANIE DO GRY

Jesli gra terenowa organizowana jest w miejscu, ktére umozliwia odwiedzenie pobliskiej placowki bankowej,
to wprowadz do gry zadanie nr 6. Jezeli nie ma mozliwosci odwiedzenia banku, gra koriczy sie na stacji nr 5,
a uczestnicy realizuja zadania podstawowe. Czas trwania rozgrywki dostosuj do miejsca, w ktorym ja prowa-
dzisz. Przed rozgrywka przygotuj mapki z rozmieszczonymi stacjami oraz karty z zadaniami (ktére zostang
umieszczone na kazdej stacji, po jednym egzemplarzu dla druzyny), a takze karty pracy dla kazdej druzyny
(wrecz je przed rozpoczeciem gry). Przygotuj réwniez materiaty wskazane w zadaniu nr 5.

<% PRZEBIEG GRY

Powitaj uczestnikow i wyjasnij zasady gry: ,Witajcie w »Misji: bankowe wyzwanie«! Dzi$ wcielicie sie w role
finansistéw, ktérzy zarzadzaja swoim wirtualnym kapitatem. Na starcie kazdy zespdt otrzyma 1000 eduko-
néw. Waszym zadaniem bedzie odwiedzenie stacji rozmieszczonych na terenie szkoty/boiska/parku, rozwia-
zanie przygotowanych zagadek i podjecie decyzji finansowych - czasem tatwych, a czasem trudnych i ryzy-
kownych. Za poprawne odpowiedzi i trafne wybory zdobedziecie dodatkowe edukony, a nietrafione decyzje
moga zmniejszy¢ Wasze saldo. [Poinformuj, ze ostatnie, széste zadanie, wigze sie ze wspdlnym wyjéciem
do banku, dlatego ustal juz teraz miejsce zbidrki dla wszystkich]. Na koniec podliczymy Wasze edukony
i wspdlnie omdwimy, jak radziliécie sobie z zarzadzaniem wirtualnymi pieniedzmi. Wygrywa druzyna, ktéra
zdobedzie najwiece] edukondw i wykaze sie rozsadnym podejéciem do finanséw. Powodzenia - niech Wasz
bilans bedzie jak najlepszy!”.

Po wykonaniu przez druzyny wszystkich zadan zbierz karty pracy i ocen zadania, przyznajac odpowiednig
liczbe edukonow. Wygrywa druzyna z najlepszym bilansem edukondw.

WARSZAWSKI Sfinansowano ze $rodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,

INSTYTUT ktérego dysponentem jest Minister Finansow i Gospodarki.
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Q‘ Zadanie nr 1
RACHUNEK BANKOWY

Zadanie: Dopasujcie pojecia do wiasciwych definicji. Wpiszcie obok kazdego pojecia odpowiednia litere.
Cel: Zrozumienie podstawowych termindw.
Nagroda: +120 edukonéw

Pojecia:

1. saldo e 2. oprocentowanie ... 3.ROR oo

4. przelew bankowy ................. 5. konto osobiste ... 6. karta debetowa ...
Definicje:

A. Rachunek bankowy dla osoby fizycznej do wykonywania codziennych operacji finansowych.

B. Aktualny stan $rodkéw na rachunku bankowym.

C. Koszt lub zysk z pozyczonych albo ulokowanych pieniedzy, wyrazony w procentach od danej kwoty
w okreélonym czasie.

D. Karta umozliwiajaca dokonywanie ptatnosci i wyptaty z konta.

E. Rachunek oszczednosciowo-rozliczeniowy.

F.  Przekazywanie srodkéw finansowych z jednego rachunku bankowego na inny.

Odpowiedzi:

.B. 2.C. 3E 4F 5A 6D

Punktacja:

® /akazda poprawna odpowiedz: +20 edukonéw ® /5 kazda ztg odpowiedz: =20 edukonéw

f‘ Zadanie nr 2
KREDYT CZY OSZCZEDZANIE?

Zadanie: Chcecie kupi¢ komputer za 800 edukondw. Kupicie go na kredyt czy na niego zaoszczedzicie?
Zaznaczcie swoj wybdr i podajcie po trzy argumenty ,za" i ,przeciw” wybranej opcji.
Cel: Zrozumienie istoty podejmowanych decyzji finansowych.

Nagroda: Zalezy od trafnosci przedstawionych argumentéw i ich liczby, maks. +100 edukondw. Celem zespotu
jest wybranie jednej z dwdch opcji (kredyt - oszczedzanie) i wymienienie co najmniej trzech argumentow
,za" 1 trzech argumentow ,przeciw” danej opcji. Za kazdy przedstawiony argument przyznaj zespotowi
15 edukondw.

Pozostate 10 edukonéw mozesz przyznad jako ,bonus” za precyzyjne okreslenie argumentéw.

Sugerowane odpowiedzi:

® Oszczedzanie na komputer - ,za":
1. Brak odsetek i dodatkowych kosztéw.
2. Zakup za wiasne srodki - brak zobowigzar finansowych.
3. Czas na przemyslenie wyboru i znalezienie lepszej oferty.

e Oszczedzanie na komputer - ,przeciw”:
1. Konieczno$c¢ czekania na zakup.
2. Ryzyko wzrostu ceny w czasie.
3. Mozliwa utrata okazji (np. promocji).

"

® /akup komputera na raty - ,za":
1. Mozliwoéé korzystania z komputera od razu.
2. Roztozenie kosztu na mniejsze, wygodne ptatnosci.
3. Szansa na wykorzystanie promocji lub kredytu 0%.

® /akup komputera na raty - ,przeciw”:
1. Dodatkowe koszty odsetek przy oprocentowaniu >0%.
2. Ryzyko probleméw ze spfatg w przysztosci.
3. Zobowigzanie finansowe na diuzszy czas.

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej, Z Ministerstwo ) ./ | warRszawski
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MISJA: BANKOWE WYZWANIE GRA TERENOWA

<9 Zadanienr3  ROZSZYFRUJ KOD

Zadanie: Odszyfrujcie nazwe narzedzia. Dopasujcie liczby 2-12-9-11 do kolejnych liter w alfabecie (bez polskich
znakow). Podajcie trzy sposoby wykorzystania tego narzedzia i trzy zagrozenia zwigzane z jego wykorzystaniem.
Cel: Zrozumienie nowoczesnych metod ptatnosci.

Nagroda: +150 edukondw (+50 edukondw za rozszyfrowanie kodu, +100 za poprawng odpowied? pisemna).
Odpowiedz: BLIK (B=2,L=12,1=9,K=11).

Sugerowane odpowiedzi

Sposoby wykorzystania:

® Placenie w sklepach stacjonarnych i internetowych bez karty.

* Wyptacanie gotéwki z bankomatu bez uzycia karty.

® Robienie przelewdw na telefon miedzy uzytkownikami.

Zagrozenia:

® Mozliwoséé podania kodu oszustowi podszywajacemu sie pod znajomego.

® Mozliwoéé wprowadzenia kodu na fatszywej stronie internetowe;.

e Mozliwos¢ utraty pieniedzy, gdy ktog zgubi telefon, ktory nie ma zabezpieczen (np. brak PIN-u lub blokady).

< Zadanienr 4  GRA O KAPITAL

Zadanie: Wybierzcie forme inwestycyjna dla swoich edukondw: lokata (+20 edukondw, brak lub bardzo niski
poziom ryzyka), fundusz inwestycyjny (+40 lub -40 edukondw), akcje (+60 lub -60 edukondw).

Cel: Poznanie podstaw inwestowania i ryzyka z nim zwigzanego.

Nagroda: + lub - (w zaleznodci od wyboru formy inwestycji).

Czynnosci nauczyciela: Wyjasnij istote trzech form inwestycji i ryzyka z nimi zwigzanego (mozliwoéé zysku
lub straty). Po wyborze formy inwestycji przez ucznidéw rzu¢ moneta (nie dotyczy sytuacji, w ktérej uczniowie
wybrali lokate bankowa). Orzet: zysk z inwestycji, reszka: strata z inwestycji.

Odpowiedzi:

® | okata bankowa = pewny zysk + 20 edukondw, brak ryzyka.

® Fundusz inwestycyjny = szansa na +40 edukondw lub -40 edukondw (wynik zalezy od rezultatu rzutu moneta).
® Akcje = szansa na +60 edukondw lub -60 edukondw (wynik zalezy od rezultatu rzutu moneta).

® | osowanie po wyborze przez ucznidéw danej opcji inwestycyjnej.

Uwaga: w przypadku rzutu moneta (fundusz inwestycyjny i akcje) wpisz wynik w karcie pracy danej druzyny
i sie pod tym podpisz.

<9 Zadanienr5  AUTENTYCZNOSC BANKNOTOW

Zadanie: Wskazcie zabezpieczenia na banknocie o nominale 20 zt.

Cel: Poznanie zabezpieczer banknotéw.

Nagroda: +10 edukondw za kazde poprawnie wskazane i opisane na karcie pracy zabezpieczenie (maks. 60 edu-
kondw), =10 edukondw za kazde btednie zidentyfikowane zabezpieczenie.

Zadanie dla nauczyciela: Umiesé na stacji wydrukowany wzér banknotu obiegowego o nominale 20 zt z zazna-
czonymi w kétkach zabezpieczeniami o nr 1-6 ze strony: https:/nbp.pl/banknoty-i-monety/banknoty-obiegowe/
20-zl/. Poinformuj ucznidw, ze zabezpieczenia dla banknotéw o réznych nominatach moga sie réznic.

Odpowiedzi:
® pas opalizujacy - 3 ® znak wodny - 1 ® recto-verso (uzupetniajacy sie druk obustronny) - 4
e ofekt katowy - 5 ® mikrodruki - 6 ® nitka zabezpieczajaca - 2

Zadanie nr 6 (dodatkowe) ~ WIZYTA W PLACOWCE BANKU

Zadanie: Znajdzcie materiaty promocyjne (np. ulotki) dotyczace dowolnego produktu bankowego z oferty
banku. Podajcie cztery elementy charakteryzujace ten produkt.

Cel: Rozwijanie umiejetnodci wyszukiwania i analizowania informacji dotyczacych produktéw finansowych.
Nagroda: +5 edukondéw za kazdy wskazany element oferty.

Zadanie dla nauczyciela: Uzgodnij z placéwka bankowa mozliwo$é udostepnienia uczniom materiatéw pro-
mocyjnych (np. ulotek, broszur) dotyczacych wybranych produktéw bankowych. Zadanie wigze sie z wyj-
$ciem do banku z Tobg i dlatego druzyny majg udac sie na miejsce zbiorki.

3 inisterstwo ) L ﬁ y
. FUNDUSZ
2 O J7HN Finansow EDUKACI!

FINANSOWE

WARSZAWSKI Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
INSTYTUT ktérego dysponentem jest Minister Finansow i Gospodarki.
BANKOWOSCI Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci.




GRA TERENOWA MISJA: BANKOWE WYZWANIE

@ Zatacznik nr 1
ZADANIA DLA ZESPOLOW

Karta pracy - ,Misja: bankowe wyzwanie”
NBZWE ATUZY MY i
Liczba cztonk&w: oo

Saldo poczatkowe: 1000 edukondw

f‘ Zadanie nr 1

Rachunek bankowy (+20 / -20 edukonéw za kazda odpowiedz)

Dopasujcie pojecia do wtasciwych definicji. Wpiszcie obok kazdego pojecia odpowiednig litere.

Pojecia:

1. saldo

2. oprocentowanie ...
3. ROR ..o

4. przelew bankowy ... .
5. konto osobiste .............. .

6. karta debetowa ..o
Definicje:

A. Rachunek bankowy dla osoby fizycznej do wykonywania codziennych operacji finansowych.
B. Aktualny stan $rodkéw na rachunku bankowym.

C. Koszt lub zysk z pozyczonych albo ulokowanych pieniedzy, wyrazony w procentach od danej kwoty
w okreslonym czasie.

D. Karta umozliwiajaca dokonywanie ptatnosci i wyptaty z konta.
E. Rachunek oszczednosciowo-rozliczeniowy.

F.  Przekazywanie $rodkéw finansowych z jednego rachunku bankowego na inny.

?‘ Zadanie nr 2

Kredyt czy oszczedzanie? (maks. +100 edukonéw)

Chcecie kupié¢ komputer za 800 edukonéw. Kupicie go na kredyt czy na niego zaoszczedzicie?
Zaznaczcie swéj wybér i podajcie po trzy argumenty ,,za” i ,przeciw” wybranej opcji.

Opcja: [ oszczedzanie [ kredyt
Argumenty ZA:

B e
Argumenty PRZECIW:

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki.
Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci.
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\V,
< Zadanie nr 3

Pewien wazny kod (+50 za kod, +100 za opis)
Odszyfrujcie nazwe narzedzia. Dopasujcie liczby 2-12-9-11 do kolejnych liter w alfabecie (bez polskich
znakdéw). —

Podajcie:

a) trzy sposoby wykorzystania tego narzedzia:

e‘ Zadanie nr 4

Gra o kapitat (+/- w zaleznosci od losowania)

Wybierzcie forme inwestycji:

1 lokata (+20 edukondw, brak ryzyka)

LI fundusz inwestycyjny (+40 lub -40 edukondw) LI akcje (+60 lub -60 edukondw)

Q‘ Zadanie nr 5
Autentyczno$é banknotéw (+10/-10 edukonéw za kazde zabezpieczenie)

Nominat banknotus .o

Numer zabezpieczenia

. Nazwa
na banknocie

pas opalizujacy

znak wodny

recto-verso (uzupetniajacy sie druk obustronny)

efekt katowy

mikrodruki

nitka zabezpieczajaca

?‘ Zadanie nr 6
Wizyta w placéwce banku (+5 edukonéw za kazdy poprawnie wskazany element oferty)

Znajdzcie materiaty promocyjne (np. ulotki) dotyczace dowolnego produktu bankowego z oferty ban-
ku. Na karcie wypiszcie cztery elementy charakteryzujace ten produkt.

NQZWA PFOAUKIUL ...

Saldo koncowe druzyny: ... edukonéw

Podpis NAUCZYCIIA: ...........ccoooooiio

Ministerstwo '\% ./ | warRszawski Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
Finansow FUNDUSZ /7/ INSTYTUT ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki.
ENANSOwWE BANKOWOSCI Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowogci.




GRA TERENOWA OTWIERAMY SKLEPIK SZKOLNY

OTWIERAMY SKLEPIK SZKOLNY

Q 7EN) I
an Anna Pospieszna CZAS 90 min

AUTOR ./  TRWANIA
[ﬁm D OPTYMALNA
klas IV-VIII szkoty podstawowej 600 LICZBA 30

GRA DLA (Y yczESTNIKOW

W czasie gry uczniowie wciela sie w nowych wiascicieli sklepiku szkolnego. Gra pozwala

@ doswiadczyc¢ codziennosci przedsiebiorcéw. Wzmacnia postawy przedsiebiorcze,
KROTKI uwidaczniajac zarazem problematyke sprawiedliwego i odpowiedzialnego spotecznie
OPIS GRY handlu i ponoszenia kosztéw w taricuchu dostaw. Przyktad przedsiebiorstwa i zakres

merytoryczny mozna modyfikowac dowolnie, wedtug potrzeb.

% t koty umozliwiaj h
MIEJSCE eren szkoty umozliwlajgCy pracg w grupac

REALIZACJI

® Rozwijanie postaw przedsiebiorczych, w tym przewidywania popytu na towary
i zmiennosci postaw kupujacych.

® /rozumienie podstawowych $wiatowych zaleznosci gospodarczych.

® Rozwijanie postaw zwigzanych ze zdrowym odzywianiem.

@ ® Uswiadomienie uczniom, ze rolnictwo jako istotna gataz gospodarki jest narazone
na réznorodne problemy (takie jak susza, choroby roslin, zmiany cen), ktére moga
DYDACKﬁ-L$CZNE wptywad na dostepnosc i ceny produktéw na rynku, a tym samym na codzienne zycie

konsumentow.

® Poznawanie wptywu decyzji konsumenta na klimat, zalezno$ci i spotecznosci
na innych kontynentach.

® Ksztattowanie postaw konsumpgji zrownowazonej, o mniejszym wptywie na $rodowisko.

® spisane pytania z zakresu materiatu juz przerobionego przez klase (kazde pytanie
na osobnej kartce)

mate karteczki (po dwie dla kazdego ucznia)

kapelusz/skrzyneczka/pudetko do zbierania karteczek (opcjonalnie)

zeszyt/notes dla kazdej grupy

lista produktéw, rzutnik lub tablica

zegarek pozwalajacy na odliczanie czasu

53

MATERIALY
| WYPOSAZENIE
TECHNICZNE

L

@Q PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przygotuj pytania z zakresu materiatu przerobionego juz przez klase z Twojego przedmiotu. Jedli to mozliwe,
nawigz do gospodarczo-spotecznych tematow, ktére taczg sie z tematem gry. Pytania sa po to, by sprawdzic¢
i utrwali¢ dotychczasowa wiedze ucznidw w ciekawej formie. Postuzg takze w grze jako wyzwania, ktérych
rozwigzanie umozliwia zdobycie dukatéw - waluty niezbednej do kontynuowania rozgrywki. Pytarn powinno
byc¢ 2,5 raza wiecej niz grup w trakcie gry. Zapisz po jednym pytaniu na kartce (mozesz umiescic kartke w ko-
percie). Roztdz je (kazde pytanie/koperte osobno) na wybranym terenie szkoty tak, by nie byty widoczne od
razu, ale zeby mozna je byto znalez¢.

§J WSTEP

Zapowiedz gre terenowa, w ktdérej uczniowie wcielg sie w role mtodych przedsiebiorcéw, przejmujacych pro-
wadzenie szkolnego sklepiku tuz przed jego wielkim otwarciem. Ich zadaniem bedzie zaopatrzenie sklepiku

) «/ | warszawski
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OTWIERAMY SKLEPIK SZKOLNY GRA TERENOWA

w takie produkty, ktére - uwzgledniajac tzw. potrzeby rynku, dostepnodd oraz mozliwe problemy spoteczno-
-gospodarcze - uda sie kupi¢ w hurtowni i najlepiej sie sprzedadza.

Nawigz do tego, co sie dzieje aktualnie na $wiecie (np. hossa, bessa, zamkniecie pobliskiego sklepu, problemy
w farcuchu dostaw, wybuch w porcie, pozar magazynu, wypadek kontenerowca) lub do tematdéw lekcji, ktére byty
juz poruszane. Masz w tym wzgledzie dowolno$é, ale warto, aby wybrane przyktady nawiazywaty do tematyki gry.

Podkreél, ze to, co jest w sklepiku, zalezy nie tylko od checi kupujacych (popytu), ale takze od dostepnosci
produktéw na rynku (podazy).

Dostosuj informacje do wiedzy uczniow. Przyktadowo, jesli uwazasz, ze nalezy wprowadzi¢ terminy ,popyt”
i ,podaz"” - mozesz to zrobid.

Optymalny czas: 2 min.

5 WYBOR KONSUMENTOW

® Pokaz uczniom liste dostepnych produktéw (zatacznik nr 1).

® Wrecz kazdemu uczniowi po dwie mate karteczki. Zadaniem ucznidw bedzie wcielenie sie w role klientéw
sklepiku i zapisanie nazw i numerdw dwdch produktoéw z listy dostepnych produktéw, ktére chetnie kupi-
liby dzi$ - po jednym na kazdej karteczce (np. 7 - jabtko).

® Na koniec zbierz wszystkie karteczki do kapelusza/skrzyneczki/pudetka - postuzg one jako symulacja
popytu i punkt wyjscia do dalszej analizy rynkowej w grze. Nie pokazuj karteczek uczniom.

e Optymalny czas: 5 min.

PRZEDSIEBIORCY

e Podziel klase na trzyosobowe grupy. Zapro$ ucznidw w grupach do wcielenia sie w role przedsiebiorcéw
otwierajacych sklepik szkolny.

Uwagal! Jezeli nie ma odpowiedniej liczby ucznidw, aby grupy byty trzyosobowe, mozna tez utworzy¢ gru-
pe czteroosobowa lub dwuosobowa. Gra jest przygotowana dla 10 grup.

® \Wyjadnij uczniom, ze celem gry bedzie takie zaopatrzenie sklepiku, by wybrane przez nich produkty dobrze sie
sprzedawaty. Wyznacznikiem sprzedazy bedzie trafnoéc decyzji zakupowych wzgledem popytu, ktéry zostat
zasymulowany wczesniej przez uczniow w etapie ,Wybdr konsumentdw”. Natomiast zaopatrzenie jest zalezne
od wielu czynnikdw, z ktérymi uczniowie sie beda musieli zmierzyd, takimi jak pozyskanie funduszy oraz zdarzen
na etapie planowania zaopatrzenia. Zwyciezajg te zespoty, ktére najlepiej ,wstrzelg sie” w potrzeby rynku, czyli
ich ostateczna lista produktéw pokryje sie w ponad potowie z listg produktéw wybranych przez konsumentdw
(po uwzglednieniu zdarzer, ktére mogty wptynad na popyt, i ostatecznego budzetu zakupowego).

® Optymalny czas: 5 min.

%7 FUNDUSZE

® Na tym etapie uczniowie zdobywajg $rodki finansowe, ktére beda im potrzebne do zaopatrzenia sklepiku.
Kazda grupa otrzymuje na start 10 dukatow jako tzw. kapitat poczatkowy. O kolejne dukaty (maks. 20)
grupa moze zawalczyd, odpowiadajac prawidtowo na pytania ukryte na terenie szkoty.

® Powiedz, ze na terenie szkoty roztozone sa kartki z pytaniami (lub koperty, w ktérych sa pytania). Kazda
grupa moze wzig¢ maks. 2 pytania. Po odnalezieniu kartek grupy zastanawiaja sie nad odpowiedziami.
Gdy sa gotowe, przychodza do Ciebie z odpowiedziami. Za prawidtowa odpowiedz na jedno pytanie moga
dostac¢ maks. 10 dukatow. Za kazda odpowiedz mozesz przyznac od 1 do 10 dukatéw, w zaleznodci od jej
poprawnosci i jakosci. Maksymalna liczba dukatéw po tym etapie dla kazdej grupy to 30. Na koniec kazda
grupa sumuje zdobyte dukaty z tego etapu i dodaje je do kapitatu poczatkowego (10 dukatéw), zapisujac
taczna kwote w zeszycie. Od tej pory jest to budzet zakupowy grupy, ktérym uczniowie beda dysponowac
podczas planowania zaopatrzenia sklepiku.

e Optymalny czas: 20 min.
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¢§ PLANOWANIE ZAOPATRZENIA

® Grupy planujg zaopatrzenie sklepiku. Lista produktéw caty czas jest widoczna na tablicy. Ten etap po-
dzielony jest na tury symbolizujace dni robocze. Kazdego kolejnego dnia pojawia sie zdarzenie gospo-
darcze, spoteczne lub logistyczne (szczegdty opisane ponizej). Zadaniem ucznidw jest przewidzenie,
jaki wptyw dane zdarzenie moze miec¢ na rynek. Mozesz podpowiadad przewidywany wptyw zdarzen,
dostosowujac informacje (pytania) do wiedzy i poziomu klasy. Grupy po kazdej turze moga zmieniac
swoje decyzje, uwzgledniajgc wplyw danego zdarzenia i swoj budzet zakupowy. Swoje wybory i ewentu-
alne zmiany zapisujg w zeszytach. Wybrane produkty na koniec tygodnia (pigtek) sa ostateczne i w nie
grupy zaopatrujg sklepik.

® Optymalny taczny czas tego etapu: 38 min.

TURA NR 1: poniedziatek

Uczniowie w grupach (8 min):

Na poczatku tej tury kazda grupa przystepuje do planowania zaopatrzenia swojego sklepiku. Uczniowie za-
pisuja w zeszytach liste produktéw, w ktére cheieliby zaopatrzyd sklepik. Musza przy tym uwzglednic ceny
poszczegdlnych towardw z listy dostepnych produktéw oraz swéj budzet zakupowy. Przypomnij uczniom,
ze moga wybrac tylko pojedyncze pozycje z listy - nie kupujg wielu produktéw tego samego rodzaju, lecz
decyduja, czy dany towar znajdzie sie w ich asortymencie, czy nie. Przyktadowo wpisuja na liste: ,jabtko -
3 dukaty”, a nie: ,3 jabtka za 9 dukatow”.

Nauczyciel:

W tym samym czasie przeanalizuj zapisy na karteczkach z etapu ,Wybdr konsumentéw” - nie ujawniaj
wynikéw uczniom. Twoim zadaniem jest stworzenie listy produktéw, ktére zostaty wskazane przez uczniow
jako produkty, ktére chetnie zakupiliby jako klienci sklepiku (popyt). Jedli ten sam produkt pojawit sie na
kilku karteczkach, traktuj go jako jeden wybdr - nie licz wielokrotnosci, lecz zbuduyj liste unikalnych pozycji.
Ta lista bedzie petnita funkcje popytu rynkowego, do ktérego bedziesz sie odnosi¢ w kolejnych turach gry,
reagujac na zdarzenia i usuwajac z niej produkty, ktére w wyniku sytuacji gospodarcze] przestana by¢ do-
stepne lub pozadane przez konsumentow. Zarzadzanie ta lista to Twoje zadanie przez caty etap planowania
zaopatrzenia.

Po pracy grup przeczytaj zdarzenie rynkowe. Po ogtoszeniu kazdego zdarzenia daj grupom 6 min na podjecie
lub zmiane decyzji, przeplanowanie i zapisywanie ewentualnych zmian w zwigzku z konsekwencjami zdarze-
nia. Przypominaj, aby nie przekraczano budzetu zakupowego.

Zdarzenie rynkowe do odczytania przez nauczyciela:

Wezoraj kontenerowiec transportujgcy owoce z Ameryki Potudniowej uderzyt w wejscie do portu w Rotterda-
mie. W wyniku kolizji doszto do powaznych uszkodzen infrastruktury portowej, a dostawy z i do portu zostaty
catkowicie wstrzymane na co najmniej 10 dni.

Opcjonalna podpowiedz dla uczniéw:

Zastandwcie sie, ktdre produkty moga byc zalezne od transportu morskiego i importu z dalekich krajow. Czy
wszystkie owoce sg tak samo dostepne?

Nauczyciel:

Sprawdz, czy wéréd produktow wybranych przez ucznidw na etapie ,Wybdr konsumentéow” znajduje sie
banan. Jedli tak - usur go z listy konsumenckiej. Oznacza to, ze produkt ten nie bedzie dostepny na rynku.

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej, Z Ministerstwo ) ./ | warRszawski
ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki. TN Fi 5 FUNDUSZ INSTYTUT 5
go dysp: ji P Inansow EDUKAC]I BANKOWOSCI 2

Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci. FINANSOWED




OTWIERAMY SKLEPIK SZKOLNY GRA TERENOWA

<9 TURA NR 2: wtorek

Zdarzenie rynkowe do odczytania przez nauczyciela:

Rolnicy alarmujga o nowej, odpornej na $rodki ochrony rodlin odmianie grzyba, ktéra zaatakowata uprawy
zbdz. Do tego doszta susza. W efekcie wiele hektaréw zostato zniszczonych, a ceny zbéz gwattownie wzrosty.

Opcjonalna podpowiedz dla uczniéw:

Zastanéwcie sie, ktére produkty moga zawierac zboza lub byc od nich zalezne. Czy znaczny wzrost cen su-
rowcodw wptywa na decyzje konsumenckie?

Nauczyciel:

Jesli na lidcie konsumenckiej znajduje sie jogurt z musli — usur go. Produkt staje sie zbyt drogi, a konsumenci
nie sg skfonni go kupowad.

<9 TURA NR 3: éroda

Zdarzenie rynkowe do odczytania przez nauczyciela:

Woprowadzono ustawe zakazujaca stosowania niektérych barwnikow spozywcezych, uznanych za szkodliwe
dla zdrowia. Opinia publiczna zareagowata silnym niepokojem.

Opcjonalna podpowiedz dla uczniéw:

Czy produkty spozywcze z intensywnymi kolorami mogg budzi¢ niepokdj? Jak zmienia sie popyt, gdy poja-
wiaja sie informacje o zagrozeniach zdrowotnych?

Nauczyciel:

Jesli na lidcie konsumenckiej znajduja sie paczki cukierkow lub lizaki - usun je. Konsumenci obawiaja sie
skutkow zdrowotnych i rezygnuja z zakupu.

<9 TURA NR 4: czwartek

Zdarzenie rynkowe do odczytania przez nauczyciela:

Miedzynarodowe koncerny spozywcze podniosty marze na produkty z kakao. To skutek kilkumiesiecznych
wielkoskalowych protestéw pracownikéw plantacji w Afryce, ktérzy domagali sie podwyzek wynagrodzenia
za prace na plantacjach kakaowca. Ceny produktow z kakao wzrosty niewspodtmiernie.

Opcjonalna podpowiedz dla uczniéw:

Czy etyczne aspekty produkcji wptywaja na wybory konsumenckie? Jakie produkty moga by¢ powigzane
z kontrowersjami spotecznymi?

Nauczyciel:

Jesli na liscie konsumenckiej znajdujg sie czekolada lub baton w czekoladzie - usun je. Konsumenci zauwazyli
manipulacje cenowa i rezygnuja z zakupu.

WARSZAWSKI Sfinansowano ze $rodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,

INSTYTUT ktérego dysponentem jest Minister Finansow i Gospodarki.
BANKOWOSCI
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Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowogci.




GRA TERENOWA OTWIERAMY SKLEPIK SZKOLNY

TURA NR 5: pigtek

Zdarzenie rynkowe do odczytania przez nauczyciela:

Bardzo popularna influencerka wypuscita na rynek witasna linie produktow mlecznych. W efekcie zanotowa-
no widoczny spadek sprzedazy dotychczasowych jogurtéow dostepnych na rynku.

Opcjonalna podpowiedz dla uczniéw:

Czy moda i wptyw medidéw spotecznosciowych moga zmieni¢ zachowania zakupowe? Jakie produkty sg
szczegdlnie podatne na trendy?

Nauczyciel:

Jesli na liscie konsumenckiej znajduje sie truskawkowy jogurt pitny — usun go. Konsumenci przerzucili sie na
nowa marke.

Zakohczenie:

Po ogtoszeniu pigtkowego zdarzenia i po czasie przeznaczonym na ewentualne zmiany kazda grupa zapisuje
w zeszycie ostateczng liste produktéw, ktére zamierza zakupié do swojego sklepiku.

<5 PODSUMOWANIE

® Na zakonczenie poréwnaj listy produktéw wypracowane przez grupy z listg preferencji konsumenckich,
ktéra stworzyted na podstawie karteczek z etapu ,Wybdér konsumentéw”, uwzgledniajac zmiany wynikaja-
ce ze zdarzen w trakcie tygodnia. Wygrywaja te grupy, na liscie ktérych ponad potowa produktéw pokrywa
sie z tym, co rzeczywiscie chcieli kupic¢ konsumenci. Moze by¢ kilka zwycieskich zespotéw. Mozesz ogtosic
zwyciezcow lub wyrédznic kilka grup. Warto tez zwrdéci¢ uwage na to, jak uczniowie zarzadzali swoim bu-
dzetem zakupowym, czy uwzgledniali ryzyko zwigzane z nieprzewidywalnoscia rynku.

® Podsumuj merytoryke gry. Wiacz uczniéw do dyskusji. Porusz kazdy z tematow wydarzen, ktére miaty
miejsce:

1. poniedziatek - ztozonos$c i logistyka tarncucha dostaw, zaleznoéci gospodarcze;
2. wtorek - wptyw zmian klimatycznych na rolnictwo i konsekwencje ponoszone przez konsumentow;
3. $roda - wiasdciwosci odzywceze zywnosci/produktéw spozywezych;
4. czwartek - etyka produkgji i sprawiedliwy handel;
5. piatek - moda i konsumpcjonizm.
® Optymalny czas: 20 min.

® Sprawdz, czy wszystkie karteczki z terenu szkoty zostaty zabrane przez uczniéw. Zbierz te, ktére pozostaty.

Sfinansowano ze $rodkéw Funduszu Edukacji Finansowej, 0
ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki.
Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci.
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OTWIERAMY SKLEPIK SZKOLNY

@ Zatacznik nr 1

Lista produktéw

1.

czekolada produkowana w Polsce z kakao
z Ghany / 5 dukatéw (1 opakowanie)

kanapka (zrobiona w sklepiku) z satata,

pomidorem i serem (wszystkie skfadniki

polskiej produkcji) / 5 dukatéw

kanapka (zrobiona w sklepiku) z jajkiem,
satatg i pomidorem (wszystkie sktadniki

polskiej produkcji) / 5 dukatéw

zdrowy szejk owocowy modnej marki /
5 dukatow

chipsy solone polskiej produkcji /
5 dukatéw (1 opakowanie)

drozdzéwka z lokalnej piekarni / 4 dukaty
jabtko / 3 dukaty

mandarynka / 2 dukaty

banan / 2 dukaty

mieszanka orzechdéw z Turcji / 6 dukatow
(1 opakowanie)

deser ryzowy polskiej produkcji / 3 dukaty
sok pomaraniczowy / 5 dukatéw

sok jabtkowy / 4 dukaty

inisterstwo )
FUNDUSZ
EDUKACII

FINANSOWE

—

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

WARSZAWSKI
INSTYTUT
BANKOWOSCI

GRA TERENOWA

mus z owocodw lesnych / 4 dukaty
lizak / 1 dukat

cukierki / 2 dukaty (1 opakowanie)
truskawkowy jogurt pitny / 2 dukaty
woda niegazowana / 2 dukaty

woda smakowa / 2 dukaty

rogalik pakowany / 3 dukaty
sorbetowy 16d na patyku / 3 dukaty
paluszki / 3 dukaty (1 opakowanie)
suszone jabtka / 4 dukaty (1 opakowanie)
wafelek czekoladowy / 2 dukaty
baton w czekoladzie / 3 dukaty
guma do zucia / 2 dukaty

jogurt z musli / 3 dukaty

kefir / 3 dukaty

nektarynka / 2 dukaty

cola / 6 dukatéw

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
ktérego dysponentem jest Minister Finansow i Gospodarki.
Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowogci.



GRA TERENOWA RODZINNY BUDZET

RODZINNY BUDZET

Q X I
an Pawet Marciniak, Adam Olbrycht ‘ CZAS 90 min
AUTORZY TRWANIA
[ﬁm QQ OPTYMALNA
klas IV-VIII szkoty podstawowej 600 LICZBA 30
GRA DLA (T yczESTNIKOW
E] Uczestnicy wcielaja sie w role cztonkéw rodziny i wspdlnie planujg miesieczne wydatki,
KROTKI starajac sie nie przekroczyc¢ dostepnego dochodu rodziny.
OPIS GRY
@ ® park
® las
MIEJSCE ,
REALIZACJI ® boisko szkolne
@ Opanowanie umiejetnosci planowania domowego budzetu i rozsadnego gospodarowania
CELE rodzinnymi pieniedzmi.
DYDAKTYCZNE
% ® karty postaci dla grup
MATERIALY ® karty dodatkowych dochoddw, okazji i nieprzewidzianych wydatkéw
| WYPOSAZENIE ® Loperty

l TECHNICZNE

%7 PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przed rozpoczeciem gry ukryj na terenie rozgrywki wyciete wczesdniej z zatacznika nr 1 karty z dodatkowymi
dochodami i okazjami (zielone) oraz z nieprzewidzianymi wydatkami (czerwone). Najlepiej umiescic je w ko-
pertach oznaczonych odpowiednimi kolorami, tak aby uczestnicy nie mogli zobaczy¢, co sie w nich znajduje.

§J WSTEP

® Na poczatku przywitaj ucznidw i wyjasnij, ze wezma udziat w grze edukacyjnej, w ktdrej wcielg sie w czton-
kéw rodzin planujacych miesieczny budzet domowy. Kazdy z uczestnikéw otrzyma okreslona role (zatacznik
nr 2) i bedzie miat za zadanie przedstawi¢ swoje potrzeby oraz wydatki. Celem rodzin bedzie takie zapla-
nowanie budzetu, aby pieniedzy wystarczyto na najwazniejsze rzeczy, a jednoczednie zaoszczedzenie co
najmniej 100 zt w kazdej rundzie.

® Nastepnie podziel klase na kilkuosobowe, maks. szedcioosobowe grupy (rodziny) i wrecz cztonkom kazdej
grupy pefen komplet kart postaci (zatacznik nr 2) - niezaleznie od liczebnosci grupy, kazda rodzina musi
otrzymac wszystkie szedd kart.

%7 PRZEBIEG GRY

e Uczniowie powinni zapoznac sie z dochodem i wydatkami przypisanej im postaci, a potem przedstawic je
pozostatym cztonkom rodziny.

® /adaniem kazdej grupy jest podsumowanie wszystkich dochoddéw i wydatkdw, a nastepnie poréwnanie ich
ze soba. Rodziny muszg wspdlnie zadecydowad, ktore wydatki sg absolutnie konieczne, a z ktérych mozna

) «/ | warszawski
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RODZINNY BUDZET GRA TERENOWA

zrezygnowad lub je ograniczyc. Kazdy uczestnik ma prawo uzasadnié swoje potrzeby, a kluczem do suk-
cesu bedzie osiggniecie kompromisu i zaoszczedzenie przez rodzine co najmniej 100 zt w kazdej rundzie.
Czas przewidziany na te czesé to ok. 15 min.

W dalszej czedci rozgrywki rozpoczyna sie poszukiwanie ukrytych kartek.
Wyznacz kazdej rodzinie 10 min na odnalezienie kartki czerwonej i zielone;.

Nastepnie rodzina musi uwzgledni¢ w swoim budzecie zawarte na kartkach informacje (ma na to kolejne
10 min). Moga one oznaczad koniecznosc zmniejszenia wydatkéw albo zwiekszenia dochoddw, co umozliwi
zwiekszenie oszczednodci i/lub realizacje nowych potrzeb.

Ogtos kolejng runde poszukiwania karteczek.

Po zakonczeniu tej czedci rodziny przygotowujg koricowa wersje swojego budzetu. Powinny sprébowad
podzieli¢ wydatki na kategorie, takie jak zywnos$¢, rachunki, transport, edukacja czy rozrywka, a takze
oznaczyd, ktére koszty sa state, a ktére zmienne.

Po zakonczeniu prac kazda rodzina prezentuje swdj budzet oraz opowiada, z czego musiata zrezygnowad
i dlaczego podjeta takie, a nie inne decyzje. Na te czesé przeznacz ok. 20 min. Warto moderowad te czesc
rozmowy, zadajac pytania:

® Ktore wydatki uznaliscie za niezbedne, a ktére za opcjonalne?

B Jakie priorytety mieli cztonkowie rodziny?

/ czego byto najtrudniej zrezygnowad?

lle udato sie Wam zaoszczedzié?

Jak wygladata dyskusja i czy udato sie Wam dojs¢ do kompromisu?

Co byto najtrudniejsze albo najzabawniejsze podczas wcielania sie w swojg role?

Czego ta gra nauczyta Was o planowaniu budzetu?

ZAKONCZENIE

Na zakonczenie rozgrywki zorganizuj gtosowanie.
Kazda rodzina otrzymuje 3 punkty, ktére moze przy-
dzieli¢ innym grupom - moze podzieli¢ je pomiedzy
kilka rodzin lub przekazad jednej rodzinie. Nie mozna
gtosowacd na siebie. Punkty moga otrzymac tylko te
druzyny, ktérych budzet na koniec rozgrywki nie wy-
kazuje deficytu, czyli wydatki nie przekraczaja do-
chodéw, oraz ktérym udato sie uzyskadé co najmniej
200 zt oszczednosci. Gtéwnym kryterium oceny jest
sposéb argumentacji, a nie sam wynik liczbowy.

Po zliczeniu gloséw ogtos zwyciezce, a wszystkim
uczestnikom pogratuluj, podkreslajac, ze kazdy
z nich wygrat, poniewaz zdobyt wiedze i dodwiadcze-
nie w planowaniu domowego budzetu.

UWAGA: opisy, wartosci i kwoty uzyte w zada-
niach, w zataczniku nr 1 oraz nr 2, zostaty przy-
gotowane specjalnie na potrzeby gry. Potraktuj je
jako elementy fabuty. Moga one nie odzwierciedlaé
rzeczywistych kosztéw w okolicy Waszej szkoty.

Ministerstwo '\% .
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Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
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GRA TERENOWA

@ Zatacznik nr 1

DODATKOWE DOCHODY, OKAZJE | NIEPRZEWIDZIANE WYDATKI

Premia w pracy
+500 zt

Kupon znizkowy

na zakupy
+150 zt

Wygrane bilety
do kina
+120 zt

Podwyzka czynszu
-200 zt

Awaria samochodu

-400 zt

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki.
Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci.

Zwrot podatku
+400 zt

Starszy brat dorobit
wiecej niz zwykle.
+400 zt

Rodzina zaoszczedzita,
kupujac uzywane,
a nie nowe podreczniki.
+100 zt

Rozbita szyba
w samochodzie
-400 zt

Podwyzka cen pradu

-150 zt

= Ministerstwo
nansow

Wygrana w szkolnym
konkursie (stypendium)
+300 zt

Sprzedaz starych
zabawek/ubran online
+250 zt

Awaria pralki
-600 zt

Choroba w rodzinie
(dodatkowe leki)
-250 zt

Zepsuty telefon
(konieczna naprawa)

-300 zt

FUNDUSZ ﬁ
EDUKACII

FINANSOWE

RODZINNY BUDZET

Promocja
w supermarkecie
+200 zt

Zwrot nadptaty
za gaz
+200 zt

Wizyta u dentysty
-300 zt

Awaria lodowki
-500 zt

Dodatkowa opfata za
wycieczke szkolng

-250 zt

WARSZAWSKI
INSTYTUT 3 ]
BANKOWOSCI



RODZINNY BUDZET

@ Zatacznik nr 2

Karty postaci

5

MAMA
Jest pracownikiem biurowym.
Dochdd: 4200 zt netto

Wydatki:
® dojazd do pracy - 400 zt :
® ubrania do pracy - 250 zt :
® kosmetyki - 200 zt :
e telefon iinternet - 100 zt :
® jedzenie - 1400 zt
® rachunki - 900 zt :
® lekiisuplementy - 150 zt §
® dodatkowe ubezpieczenie

zdrowotne - 200 zt

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

®0000c000000000000000000000000000000000

®0000c000000000000000000000000000000000

STARSZY BRAT - STUDENT
Studiuje, pracuje dorywczo.
Dochad: 800 zt netto

Wydatki:

® akademik - 500 zt

® jedzenie - 500 zt

® transport (bilety) - 200 zt

® Lksigzki i inne materiaty do nauki
- 200 zt

internet/telefon - 120 zt
ubrania - 200 zt

kurs jezykowy - 300 zt

sitownia - 150 zt
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‘2 Ministerstwo

Pracuje w firmie budowlanej.
Dochdéd: 5800 zt netto

® paliwo do samochodu - 600 zt
® utrzymanie samochodu - 250 zt
($redni miesieczny koszt,
serwis, badania techniczne,
ubezpieczenie itp.)

ubrania robocze - 200 zt
telefon - 120 zt

jedzenie - 1500 zt

rachunki - 1200 zt

obiady w pracy - 300 zt

®0000c000000000000000000000000000000000

®0000c000000000000000000000000000000000

MLODSZA SIOSTRA -
LICEALISTKA
Nie pracuje.
Dochéd: O zt

® obiady w szkole - 250 zt
dojazdy do szkoty - 150 zt
ubrania i buty - 300 zt
kosmetyki - 150 zt
telefon/internet - 100 zt

z matematyki - 350 zt

ksiazki szkolne - 200 zt

® zajecia dodatkowe (taniec,
muzyka) - 300 zt
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GRA TERENOWA

o~
7

BABCIA
Emerytka.
Dochdéd: 2000 zt

Wydatki:

e |eki- 500 zt

® wizyty lekarskie - 300 zt
® sbonament TV - 100 zt
® jedzenie - 700 zt

[ ]

optata za prad/gaz (jej udziat)

- 400 7t

telefon - 70 zt

® optata za abonament medyczny
/ pakiet badar - 100 zt

® transport (komunikacja miejska)

- 100 zt

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

NAJMLODSZA SIOSTRA -
UCZENNICA
Uczeszcza do szkoty

podstawowe;].
Dochéd: O zt

Wydatki:

® obiady w szkole - 200 zt

® ubrania i buty - 250 zt

zajecia dodatkowe

(basen) - 200 zt

leki i suplementy - 100 zt

wycieczki szkolne - 200 z1

artykuty szkolne - 150 zt

kurs jezyka

angielskiego - 300 zt

® optata za $wietlice/opieke
po lekcjach - 300 zt

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki.

Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowogci.



GRA TERENOWA TRUCHTEM PRZEZ UBEZPIECZENIA SPOLECZNE

TRUCHTEM PRZEZ UBEZPIECZENIA SPOLECZNE

S i i oEQ I
2 Maciej Raszewski, CZAS 90 mi

AUTORZY Aleksandra Betkowska-Goto$ O TRWANIA n
[ﬁm y . QQ OPTYMALNA
as VII-VIIl szkoty podstawowej 600 LICZBA 30
GRA DLA (T yczESTNIKOW
E Gra polega na zespotowym rozwigzywaniu zadan, ktére dotycza tematyki ubezpieczen
KROTKI spotecznych oraz oszczedzania.
OPIS GRY
® park
® poisko szkolne
@ ® centrum miasta
MIEJSCE O lee
REALIZACJI ® budynek szkolny
® sala gimnastyczna
® opcjonalnie - Zaktad Ubezpieczerh Spotecznych (wizyta w placéwce)

® Rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej i komunikacji.
@ ® Rozwijanie umiejetnosci poszukiwania informacji.
® \Wdrazanie nawykéw oszczedzania na przysztosc.
CELE . .. .
DYDAKTYCZNE ® Nauczanie o ryzykach spotecznych i ich konsekwencjach.
[}

Edukowanie nt. ubezpieczen spotecznych i ich roli w spofeczenstwie.

instrukcje dla zespotéw

kartki z zadaniami

numery stanowisk

karty gry - instrukcje

mapy rozmieszczenia zadan (opcjonalnie)

dtugopisy

prywatne telefony uczestnikéw z dostepem do internetu (opcjonalnie)

53

MATERIALY
| WYPOSAZENIE
TECHNICZNE

L

<§J PRZYGOTOWANIE DO GRY

Gra terenowa polega na rozwiazywaniu zadan przez zespoly uczniéw w jak najkrétszym czasie. Zadania
(zatacznik nr 3) sa powigzane z tematyka ubezpieczerh spotecznych i oszczedzania. Przed rozpoczeciem
gry roztéz je w terenie, np. w formie kartek widocznych dla zespotéw, lub ukryj w sposéb umozliwiajacy ich
tatwe odszukanie przez zespoty. Miejsca umieszczenia zadan mozesz zaznaczy¢ na mapie. Zespoty wpisujg
odpowiedzi do karty gry (zatacznik nr 2). Mogg korzystac z telefonéw komdrkowych w celu odnalezienia
odpowiedzi w internecie lub skontaktowania sie z osobg, ktéra pomoze w rozwigzaniu zadania (np. z rodzi-
cem). Po wykonaniu zadan kazdy zespdét oddaje Ci karte gry. Twoim zadaniem jest wpisanie na niej informacji
o tym, na ktérym miejscu zespdt ukonczyt gre.

¥ PRZEBIEG GRY

Rozpocznij gre od powitania uczestnikéw i wyjasnienia zasad gry. Podaj czas trwania gry. W dalszej kolej-
nosci podziel uczestnikéw na piecioosobowe zespoty. Nastepnie rozdaj zespotom mapy, karty gry, instrukcje
(zatacznik nr 1) oraz dtugopisy. Rozpocznij gre i zapisz godzine jej rozpoczecia. Zespoty moga wykonywad
zadania w dowolnej kolejnosci. W przypadku rozgrywki toczacej sie na matej przestrzeni (np. w sali gimna-
stycznej) uzywanie mapy nie jest konieczne. Punkty, w ktérych znajduja sie zadania, powinny byc¢ oznaczone
w sposdb umozliwiajacy odnalezienie przez zespdt tredci zadania.
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TRUCHTEM PRZEZ UBEZPIECZENIA SPOLECZNE GRA TERENOWA

<§J ZASADY GRY

Po zapoznaniu sie z zadaniem ze-

spot wpisuje odpowiedz na kar-
cie gry i przechodzi do kolejnego
punktu. Po odwiedzeniu wszyst-
kich punktéw i uzupetnieniu karty
gry o wszystkie odpowiedzi zespdt
wraca do Ciebie, a Ty odnotowujesz

czas ukonczenia przez niego gry.
Zespoty, ktére nie zdazg zwrécid
wypetnione] karty gry w wyznaczo-
nym czasie, zostaja zdyskwalifiko-
wane.

Po ukonczeniu gry przez wszystkie

zespoty sprawdz prawidfowoséé od-

powiedzi na kartach gry. Zwyciezcg

gry jest zespdt, ktéry udzielit naj-

wiece] prawidtowych odpowiedzi.

Jezeli kilka zespotow udzielito takiej

samej liczby prawidtowych odpo-

wiedzi, wygrywa ten zespdt, ktdry zrobit to w najkrétszym czasie. Zwyciezcom gry mozna nadac zabawne
tytuty, np. ,Mistrz Ubezpieczer Spotecznych’, ,Prezes Ubezpieczalni Spotecznej”, ,ZUS-man roku”, ,Agent
007 z Licencja na Zabezpieczenie Spoteczne”, ,Wtadca Funduszu Ubezpieczerh Spotecznych” itp.

Ostatnie zadanie nr 13 jest zadaniem opcjonalnym, ktérego organizacja wymaga uméwione] wizyty zespo-
tow w placéwcee Zaktadu Ubezpieczen Spotecznych. Jesli placowka ZUS jest odlegta lub dotarcie do niej
jest skomplikowane, zadanie nr 13 mozesz pominad. Placéwki ZUS sa otwarte w godz. od 8.00 do 15.00
(w poniedziatki do 17.00).

Wskazany czas trwania gry (90 min) to czas orientacyjny. Mozesz go wydtuzy¢ w przypadku realizacji
zadania nr 13 polegajacego na wizycie w ZUS. Jezeli gra bedzie sie toczyc na matej przestrzeni (np. w sali
gimnastycznej), mozesz skrécic czas.

PRAWIDLOWE ODPOWIEDZI DO ZADAN W ZALACZNIKU NR 3

Zadanie nr 1: Zaktad Ubezpieczert Spotecznych, zadanie nr 2: emeryture, zadanie nr 3: do konca zycia,
zadanie nr 4: ¢, zadanie nr 5: b, zadanie nr 6: b, zadanie nr 7: ¢, zadanie nr 8: 520 zt lub 530 zt w zalezno-
$ci od roku, zadanie nr 9: 20 tygodni, zadanie nr 10: b, zadanie nr 11: ¢, zadanie nr 12: 214 000 z, zadanie
nr 13: TAK.
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GRA TERENOWA TRUCHTEM PRZEZ UBEZPIECZENIA SPOLECZNE

@ Zatacznik nr 1

Instrukcja dla zespotu

Stare powiedzenie méwi: ,Bez ciekawosci nie ma madrosci”. Pewnie juz jestescie ciekawi, co dzisiaj Was cze-
ka... Oto wyjasnienie!

Przed Wami ... zagadek i zadan do rozwigzania.
Waszym zadaniem jest odwiedzenie wszystkich stanowisk.
Na kazdym stanowisku otrzymacie do rozwigzania jedno zadanie. Musicie je rozwiazac przy danym stanowisku.

Kiedy ustalicie odpowiedz na pytanie, wpisujecie jg na karcie gry - w miejscu oznaczonym numerem sta-
nowiska. Kiedy to zrobicie, mozecie ruszaé do kolejnego stanowiska.

Wygrywa zespot, ktéry w najkrétszym czasie rozwigze prawidtowo najwiecej zadan i dostarczy karte gry
do nauczyciela prowadzacego gre.

Lokalizacja stanowisk zaznaczona jest na mapie.

Mozecie korzystac ze swoich telefondw. Jesli czegos$ nie wiecie, mozecie poszukacé odpowiedzi w interne-
cie lub zadzwoni¢ do dowolnej osoby i poprosic¢ ja o pomoc.

Powodzenia!

@ Zatacznik nr 2

Karta gry

NAZWA ZESPOIUL oot

Nr zadania Odpowiedz

13.
(opcjonalnie)

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
ktérego dysponentem jest Minister Finanséw i Gospodarki.
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TRUCHTEM PRZEZ UBEZPIECZENIA SPOLECZNE GRA TERENOWA

@ Zatacznik nr 3

Zadania

Zadanie nr 1 (tatwe)
Co oznacza skrétowiec ZUS?
OdPOWIEAZ: e

Zadanie nr 2 (tatwe)

Odgadnijcie brakujacy wyraz: ,,Babcia Marcina ma 60 lat. Pracowata cate zycie jako ksiegowa, ale w tym

roku skoczyta prace. Teraz juz nie musi pracowaé, bo co miesiac dostaje z ZUS .......ccceevieienrnnnnnne.

OdPROWIEAZ: e

Zadanie nr 3 (tatwe)
Dziadek Pawta jest juz na emeryturze. Jak dtugo bedzie ja otrzymywat?
OdROWIEAZ: oo

Zadanie nr 4 (tatwe)

Wybierzcie wtasciwe dokonczenie zdania.
Zeby na staros¢ miec¢ pienigdze, trzeba

a) miec psa albo kota.

b) kupowac markowe ubrania.

c) oszczedzad przez cafe zycie.

OdPOWIEAZ: oo,

Zadanie nr 5 (tatwe)

Ktéra odpowiedz jest prawdziwa? Wybierzcie wtasciwe dokoriczenie zdania.
Emerytura to pienigdze, ktére dostaje sie

a) po urodzeniu dziecka.

b) po osiggnieciu okreslonego wieku, jesli optacato sie sktadki.

c) po wygranej na loterii.

OdPOWIEAZ: oo

Zadanie nr 6 (tatwe)

Przeczytajcie tekst, a nastepnie wybierzcie prawdziwg informacje.

n
.

Anna odkfada co miesigc do skarbonki okreslong kwote. Jej siostra blizniaczka Joanna tez oszczedza taka
sama kwote, ale wptaca jg na swdj rachunek oszczednosciowy w banku. Rachunek Joanny jest oprocentowa-

ny. Po roku siostry poréwnaty swoje oszczednosci.
a) Anna ma wiecej pieniedzy niz Joanna.

b) Joanna ma wiecej pieniedzy niz Anna.

c) Obie siostry maja taka sama kwote.
OdPOWIEAZ: oo

3 inisterstwo ) ./ | WARSZAWSKI Sfinansowano ze $rodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
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GRA TERENOWA TRUCHTEM PRZEZ UBEZPIECZENIA SPOLECZNE

Zadanie nr 7 (tatwe)
Wybierzcie wtasciwe dokoriczenie zdania.

ZUS ubezpiecza pracujacych Polakéw od tzw. ryzyk spotecznych, czyli sytuacji, ktére uniemozliwiajg prace
zarobkowa. Zatem do ryzyk spotecznych mozemy zaliczyc

a) wzrost ceny pieczywa, awarie wodociggu, opdznienie samolotu.

b) awarie odwietlenia, kradziez roweru, zawarcie zwiazku matzeriskiego.
c) staro$d, dtugotrwata chorobe, wypadek podczas pracy.

OdPOWIEAZ: oo

Zadanie nr 8 ($rednio trudne)

Co tydzieh Marek odktada 10 zt z kieszonkowego do swojej skarbonki. Obliczcie, ile pienigdzy bedzie
miat Marek po roku.

OdPOWIEAZ: e

Zadanie nr 9 ($rednio trudne)

Patryk chciatby kupi¢ nowa gre, ktéra kosztuje 100 zt. Rodzice dajg mu co tydzier 20 zt kieszonkowe-
go. Patryk zastanawia sig, ile tygodni bedzie musiat oszczedzaé na nowg gre, jesli z kieszonkowego co
tydzien wydaje 15 zt na stodycze. Odpowiedzcie na pytanie Patryka.

OdPOWIEAZ: e

J
Zadanie nr 10 ($rednio trudne)
Wybierzcie wtasciwe dokoriczenie zdania.

ZUS wyptaca niektérym osobom rente z tytutu niezdolnoéci do pracy. Renta jest to zatem wsparcie dla osdb,
ktére

a) lubig podrézowad.
b) sa chore i nie moga z tego powodu pracowad.
c) maja duzo zwierzat.

OdPOWIEAZ: oo

Zadanie nr 11 ($rednio trudne)

Wybierzcie wtasciwe dokoriczenie zdania.

Ponad 8 min Polakéw co miesigc otrzymuje z ZUS pieniadze. Te pieniadze ZUS wyptaca osobom, ktére
a) sa zbyt miode, zeby pracowad zarobkowo.

b) nie pracujg, bo nie majg ochoty pracowac i wolg siedzied¢ w domu i nic nie robic.

¢) nie pracujg, bo nie moga np. z powodu podesztego wieku lub choroby.

OdPOWIEAZ: oo

Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej, @ Ministerstwo ) ./ | warRszawski
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TRUCHTEM PRZEZ UBEZPIECZENIA SPOLECZNE GRA TERENOWA

Zadanie nr 12 ($rednio trudne)

Mama Marcina otrzymata z ZUS informacje, ze jej oszczednosci emerytalne wynosity w ubiegtym roku
200 000 zt. W tym roku ZUS zwaloryzuje (oprocentuje) sktadki wskaznikiem wynoszacym 7%, czyli
oszczednosci emerytalne mamy Marcina réwniez wzrosng o ten wskaznik. lle oszczednosci bedzie mia-
ta mama Marcina po waloryzacji?

OdPROWIEAZ: e

Zadanie nr 13 ($rednio trudne)

/adanie opcjonalne. Jego realizacja jest zwigzana z mozliwoscig odwiedzenia placéwki ZUS przez uczestni-
kéw gry terenowej.

e Odwiedzicie z zespotem najblizszg placéwke Zaktadu Ubezpieczen Spotecznych.
® Odszukajcie wejscie do sali obstugi klientéw.

® W sali obstugi pobierzcie bilet z automatu kolejkowego. Poczekajcie, az system kolejkowy wywota
numer Waszego biletu. Wywotanie bedzie stychaé¢ w gtosnikach umieszczonych w sali. Numer po-
jawi sie réwniez na czerwonych wyswietlaczach umieszczonych przy stanowiskach i na $cianach
pomieszczenia.

® Podejdzcie do stanowiska obstugi, do ktérego zostaliscie przywotani. Powiedzcie pracownikowi ZUS
na tym stanowisku, ze gracie w szkolng gre terenowa. Zapytajcie go, czy swiadczenie wychowaw-
cze (czyli tzw. 800+) moze otrzymaé mama lub tata dziecka, ktére uczy sie w szkole podstawowej.
Odpowiedz zapiszcie na karcie odpowiedzi gry terenowej.

OdPOWIEAZ: e

WARSZAWSKI Sfinansowano ze érodkéw Funduszu Edukacji Finansowej,
INSTYTUT ktérego dysponentem jest Minister Finansow i Gospodarki.
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,Dlaczego nie mamy mozliwie wczeséniej nauczy¢ dziecka, czym jest pieniadz,
wynagrodzenie za prace, aby czuto wartosé, zte i dobre strony posiadania?”

Janusz Korczak

Komplet scenariuszy jest czescig zestawu materiatéw do nauczania zagadnieri finansowych
w klasach IV-VIII. W sktad catego zestawu wchodza:

+ poradnik dla uczniéw ,Moja inteligencja finansowa”,

+ przewodnik dla nauczycieli ,Rozwéj kompetencji finansowych uczniéw”,

+ poradnik dla dyrektoréw i rad rodzicéw , Rozwéj kompetencji finansowych uczniéw”,
+ stownik poje¢ finansowych,

+ komplety scenariuszy wraz z prezentacjami do przedmiotéw: jezyk polski, matematyka,
geografia, historia, wiedza o spoteczenstwie, jezyk angielski, lekcja biblioteczna,
a takze na zajecia z zakresu doradztwa zawodowego, zajecia z wychowawca i zebrania
z rodzicami,

+ gry terenowe, studia przypadku i gra planszowa , Galaktyczne finanse”.
Edukacja finansowa to rozwijanie u uczniéw wiedzy m.in. o pienigdzach, oszczedzaniu
i podejmowaniu odpowiedzialnych decyzji. Scenariusze lekcji znajdujace sie w zestawie

pozwalaja ja prowadzi¢ na wielu przedmiotach - bez dodatkowych godzin i zmian
w programie. lch ogromna zaleta jest to, ze sq zgodne z podstawa programowa.

Przygotowane materiaty majg wspiera¢ nauczycieli oraz pomagaja w przystepny i praktyczny
sposéb wprowadzad temat finanséw do codziennych spotkan z uczniami. Dzieki nim dzieci
i mtodziez zacznag poznawad warto$é pracy i pieniedzy oraz beda uczyé sie bezpiecznie
poruszad sie w $wiecie finansdw i ekonomii juz od najmtodszych lat.

Zestaw materiatéw edukacyjnych powstat jako element realizacji zatozerh Krajowej
Strategii Edukacji Finansowej. Materiaty w wersji drukowanej trafity do kazdej szkoty
podstawowej w Polsce. Wersja elektroniczna jest dostepna na stronie:

https://www.gov.pl/web/finanse/materialy-edukacyjne

KOMPLET SCENARIUSZY

DO NAUCZANIA ZAGADNIEN FINANSOWYCH
W SZKOLACH PODSTAWOWYCH

ISBN 978-83-979917-6-7
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